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Coding Critters Scamper
,Sneaker, Robot do nauki

Cena 300,89 zt
Dostepnos¢ Aktualnie niedostepny
Kod EAN 0765023030815

Opis produktu
Coding Critters™ Scamper ,Sneaker, Robot do nauki programowania dla dzieci, Kotek.

Poznaj Coding Critters™, kolekcje zabawek ktdére sa niesamowitymi pomocnikami w nauce programowania. Te urocze
zwierzaki sg jednymi z najlepszych robotéw do poznawania tajnikéw programowania, wielokrotnie nagradzanymi na swiecie.

Scamper oraz Sneaker, to stodkie kociaki, ktére w przystepny i zabawny sposéb wprowadzajg dzieci w Swiat
programowania w 100% bez ekranu. Uczg najmtodszych krytycznego myslenia, samodzielnego rozwigzywania problemoéw
oraz stanowig doskonaty wstep do nauk Scistych, technologi, inzynierii i matematyki. Do zestawu dotgczona jest ksigzeczka
zawierajgca zabawne przygody ciekawskiego Scampera i podstepnego Sneakera. Dzieci, poprzez zabawe ze swoimi
zwierzakami tworzg pierwsze programy. Podejmij wyzwanie i sprawdz, czy potrafisz zaprogramowa¢ Scampera, by bawit sie w
chowanego, zjadt rybke lub ztapat Sneakera, gdy zjedzie ze zjezdzalni. Oprécz podazania za wyzwaniami zawartymi w ksigzce,
dzieci moga samodzielnie tworzy¢ wtasne programy.

Scamper nie tylko wykonuje proste polecenia, ale moze stac sie réwniez wyjatkowym, uroczym zwierzatkiem domowym.
Wystarczy nacisnac jego nosek, aby aktywowa¢ Tryb Zabawy. Teraz mozna go nakarmié, pogtaskac lub potozy¢ spaé. Mozna
nawet sprawi¢, ze zatafnczy i zaspiewa zabawne piosenki!

e Wprowadza podstawy programowania dla najmtodszych.

¢ 100% bez ekranu.

e Zestaw obejmuje 22 elementy.

e Dzieci uczg sie programowania dzieki dotgczonej, 16-stronicowej, kolorowej ksigzeczce.
e Tworzenie sekwencji utatwia 10 odciskéw kocich tapek.

* 3 kartonowe dekoracje pozwalaja zbudowaé wyjatkowg scenografie.

* Domek, kulka z wtéczki, kocia zabawka, rybka oraz zjezdzalnia sprawia, ze pokdj stanie sie niesamowitym placem
zabaw.

Mozliwo$¢ wprowadzenia sekwencji do 30 krokdéw.

Jeden krok to okoto 10 cm.

Dotaczona instrukcja w jezyku polskim.

Wymaga 3 baterii AAA (baterie nie sg dotagczone do zestawu).

Wymiary Scamper: 7 cm x 10 cm.

Wymiary opakowania: 25,5 cm x 23 cm x 12,5 cm.

Kategoria wiekowa: 4+.
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